
ECサイト、BASEでクズみたいな商品の販売を始めたので開
設から売れるまでを説明。
ネットでお店を開くなら♪ベイス♪

YouTube観てたら一時鬼みたいに流れてたイメージのあるBASE。

言うて特に何も生産ができるわけでない、産み出すものは二酸化炭素と排泄物、消費オンリーのわたくしです。

実際に自分のお店を出店するのってハードルが高いように思えますが、案外そんなことはなく簡単に出店することが出来ました。

今回はどんな感じで店を出しているのか、何でも売っていいのかなど興味はあるけれど……といった方に向けて簡単にBASEについて語
ります。

とりあえずどんな感じの販売ページか見てもらった方が早いと思います。

https://www.p-rabbit-studio.site/base-start/
https://www.p-rabbit-studio.site/base-start/


お店のリンクはこちら

こちらBASE内でのショップデザインをカスタムできるページですが、今現在のページはこんな感じ。

ラインナップが完全にパチンコ・スロット好きに向けたピンポイントなTシャツ。

ちなみに僕はこういうネタTシャツが大好きなので普通に着てホールに行けます。

そんなネタTシャツ販売所はこちら↓

http://purabis.base.shop


どんなものでも売ることが出来る？
当然ながら自分の店だからと言ってなんでも売っていいというわけではありません。

販売を禁止されている商品がBASEのショップ向けのヘルプに書かれています。

https://help.thebase.in/hc/ja/articles/115000047621-%E8%B2%A9%E5%A3%B2%E4%B8%8D%E5%8F%AF-%E7%99%BB%E9%8C%B2%E7%A6%81%E6%AD%A2%E3%81%AE%E5%95%86%E5%93%81%E3%81%AF%E3%81%82%E3%82%8A%E3%81%BE%E3%81%99%E3%81%8B


全部にサラッと目を通しましたが、ある一定の倫理観とか常識とかを持ち合わせてたらここに抵触することはあまりなさそうです
が24.29.32番辺りは知らずに触れてしまうこともあるかな？といった感じ。

自分がこれからどういった商品を売っていくかを悩んでいる方も、方向性が決まってる方も一度は目を通しておくことをおススメします。

初期登録は難しい？
得に難しいことは何もなく、シンプルに入力フォームに必要な情報を入力し進むだけです。



BASEのトップページでメールアドレス、パスワード、そして自分のSHOPに使うURL を入力してスタート。

ここでのメールアドレスとパスワードがログインに必要な情報になるのでしっかり覚えておくかメモを取るかしておきましょう。

詰むことはないですが必要情報の再取得は手間です。



ショップアカウントが開設されたのでここからショップの情報を入力していきます。

誓約書の内容を確認し、同意して先に進みます。

おそらく九割の人は誓約書を読まずに同意して先に進むと思います。

せめてある程度でもいいので目を通しておきましょう。



後は簡単なアンケートなどに答えていくと、ショップの開設は終わっています。

初期登録にかかる費用は？
初期登録にかかる費用は完全無料。

おそらくBASEの出店を検討している方のほとんどは初期のコストを抑えるために初期登録無料を目的に探すかと思いますが、

BASEも初期登録にかかる費用はゼロです。

費用が掛かるとすれば、ショップデザインのテンプレートを購入する時ぐらいですが、最初は無料テンプレートで十分で、ある程度慣れて
きて売り上げが経ってきたら有料テンプレートの導入で大丈夫です。



もう1つはプランで費用が発生するプランがあります。

この2種類ですが書いてあるように、最初はスタンダードプランから始めて後々にグロースプランに移行するのがおススメです。

手数料は？
BASEは基本的には無料ですが、商品が売れた時と銀行振り込み時に手数料がかかります。

手数料 発生タイミング スタンダードプラン グロースプラン

決済手数料 出品した商品が売れたとき 商品価格の3.6％＋40円 2.9%

サービス利用料 出品した商品が売れたとき 商品価格の3％ 0円

振込手数料 売上金を指定の口座に振り込むとき 250円 250円

事務手数料 売上金を指定の口座に振り込むとき
2万円未満：500円
2万円以上：0円

2万円未満：500円
2万円以上：0円

結局のところスタンダードプランで売れた場合は、商品価格の6.6％と40円。

コレを高いとみるかは人それぞれですが、個人的には諸々の面倒事を省けるサービスなので最初の頃なら全然ありだと思って利用していま
す。

そして実際に1件売れた時の画像がコチラ。



こちらは3000円の商品が売れた時の入金額です。

238円が手数料で引かれています。

これだけ見たら1件でこれだけの利益が！？と、思われがちですが違います。

外部サイトと連携した商品の販売なので、BASEで売れた商品を自分で発注する必要があります。

つまり自分で発注して送るので商品の原価を引く必要があります。

ぶっちゃけ商品原価が2310円なので、商品が一つ売れて手に入る利益は452円です。

この利益を安いとみるか高いとみるかは人それぞれですが、在庫を抱えない無在庫という形で運営していけることを考えれば初心者でもとっ
つきやすいと思います。

在庫を持たなくても運営できるの？
先ほど少し触れましたが、僕は完全に在庫を持たない形で運営しています。

初期にそこまで費用をかけたくない。



試しにやってみたい

利益率は鬼ほど下がりますが、上記の方にピッタリのサービスだと思います。

要は売れてから考えたらいい方式。

あーだこうだ考えるより先にとりあえず何でもいいからやってみようの精神、割と大事です。

商品を買ってもらってからの流れは？
商品を出品してさぁ売れました！

売れたはいいがどうしたらいい？と、てんぱります（個人の経験です）

流れとしましては



こんな感じで、自分で作ったシャツを自分で購入し発送するという流れです。

え？自分で買って送るの？めんどくさくない？と思ったあなた。

商売人としてその思考はいかがかと思いますが大丈夫！

そこまで面倒くさい話ではありません。

僕が連携している販売先での流れとしては

購入してもらえたらBASEに購入されましたと連絡が来る1.
連携しているサイトで自分で商品を購入する2.



連携しているサイトではBASEで購入してくれたお客さんの情報（送付先含む）が共有されているので購入時にその送付先3.
が選ばれる。
連携しているサイトで商品を購入し送ったら、BASE内で発送しましたというボタンがあるのでそれを押す4.

以上です。

使っているECサイトと連携先などで変わるかもしれませんが、概ねこんな感じ。

BASEから直でTシャツ作成などで販売した場合はもっと楽なのですが、説明は割愛。

売れた後も焦らずに対応すれば大丈夫です。

実際に商品を売るのは難しい？
鬼ほど難しいです。

売るのが難しいというよりも、人目に触れさせるのが本当に難しい。

ブログならSEOっていう検索で上位に表示させる必殺技みたいなのがあるけれど、BASEとかってそれがない（厳密にはBASE
のAppsというツールの中にある）

なので、基本的にショップをPRする場が自然とSNSがメインになってきます。

どんなに優れたデザインの服や、画期的で便利そうなグッズを売っていたとしても、そもそも人目に触れなければ売れません。

なので売るのは難しいですが、それ以前に人目に触れさせるのが難しい。

SNSを活用しフォロワーの目に留まるようにするのが多分大事。

SNSでフォロワーが伸びないとお悩みの方は以前SNSでフォロワーの増やす方法を頑張って考えた記事があるのでよろしければ参考に
どうぞ。

https://www.p-rabbit-studio.site/sns-follower-please

まとめ：BASEでの出店から売れるまで
出店自体はとても簡のトップから新規で登録していけばいいだけ。

後はBASE内で自分の商品を出品したり、ショップのデザインをカスタマイズするなどいろいろな楽しみ方ができます。

https://www.p-rabbit-studio.site/sns-follower-please/


まだ、自分が何を売ればいいかわからないという方は色々なグッズ販売の支援サイトやデザイン作成するためのツールもあるので調べて、
自分の売りたい商材を探すのも良いかと思います。

ちなみに実際やってみてわかったことですが。

マジで売れません

売れないというよりもそもそも人目に触れません。

とは言え、商品内容によっては人目にさえ振れれば商品が安定して売れるということも十分にあり得るので、まずはスタートラインの商品
を出品することが大事です。

やり方自体は滅茶苦茶簡単なので、とりあえずショップを開設して公開する前に商品や店舗デザイン、ショップのPR方法などを考えれば、
自分のやりたい方向性が見えた時に動きやすいです。

スマホ１台あれば自分のテンポが持てる（ネット上）

便利な世の中になったもので、悩んでいる方はこの機会にぜひお試しください。


